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1. ВВЕДЕНИЕ 

«Абрис» (автоматизация быстрой разработки информационных 

систем) – программная платформа, выпущенная российской компанией ООО 

«Лаборатория АБРИС», предназначена для построения и обеспечения 

функционирования автоматизированных информационно-аналитических 

систем. 

Платформа «Абрис» предоставляет встроенные средства для 

конфигурации структур данных (таблиц, полей и связей). Платформа 

относится к семейству Low-code development platform (LCDP), то есть 

осуществляет разработку систем без использования программного кода. 



2. Вход в программу 

Откройте браузер и укажите в адресной строке IP-адрес сервера или 

localhost. 



3. Основной интерфейс 

 

Рисунок 1 



4. Меню 

ПП Абрис представлена двумя видами меню: вертикальным (рис.2) и 

блочным (рис.3). 

4.1. Вертикальное меню 

Чтобы перейти к вертикальному меню (рис.2) из любой формы 

программы: 

1) Нажмите . 

 

Рисунок 2 

4.2. Блочное меню 

Блочное меню располагается на Home/Главной форме (рис.3). Чтобы 

перейти к блочному меню из любой формы программы: 

1) Нажмите  . 



 

Рисунок 3 



5. Поиск 

Функция поиска позволяет искать необходимую информацию сразу 

по всем столбцам таблицы: 

1) В поле поиска введите слово или выражение. 

2) Нажмите  (рис.4). 

П р и м е ч а н и е . Поле поиска не отображается при количестве записей 

меньше 10. 

 

Рисунок 4 



6. Фильтрация 

Фильтрация предназначена для отсеивания записей табличных форм 

по какому-либо значению. 

6.1. Открытие фильтра 

1) Откройте табличную форму. 

2) Нажмите Filter/Фильтр, чтобы открыть панель для 

фильтрации. 

3) Нажмите на появившуюся панель, чтобы выбрать условия 

фильтрации для столбца. (рис. 5). Если необходимо создать еще 

один фильтр, но уже в другом столбце, то повторите все действия 

для нового столбца. 

П р и м е ч а н и е . Кнопка Filter/Фильтр не будет отображаться 

при количестве записей меньше 10. 

4) Нажмите Add condition/Добавить условие, чтобы указать 

несколько условий. 

 

Рисунок 5 

5) Нажмите Apply/Применить для активации процесса 

фильтрации. 

6) Нажмите Reset/Сбросить для сброса условий в столбце. 

6.2. Условия фильтрации 

Операции для условий фильтрации отличаются в зависимости от типа 

данных столбца. В общем случае будут применены следующие операции: 



 CONTAINS/СОДЕРЖИТ – пользователю предлагается ввести 

слово, часть слова или фразу для поиска по содержимому 

столбца. В поисковой строке предлагаются значения из столбца; 

 NOT EQUAL/НЕ РАВНО – пользователю предлагается ввести 

слово, часть слова или фразу, для исключения из поиска 

совпадающих значений столбца. В поисковой строке 

предлагаются значения из столбца; 

 EQUAL/РАВНО – пользователю предлагается ввести слово, часть 

слова или фразу для точного совпадения при поиске. В 

поисковой строке предлагаются значения из столбца; 

 EMPTY/ПУСТЫЕ – выборка содержит только те записи, где 

данный столбец не заполнен; 

 NOT EMPTY/ЗАПОЛНЕННЫЕ – выборка содержит только те 

записи, где данный столбец заполнен. 

Для одного столбца можно указать несколько условий, объединенных 

логическим «И». 

П р и м е ч а н и е . При количестве уникальных записей в столбце 

меньше 20 фильтр ограничивается только операциями EQUAL/NOT EQUAL 

и вместо поисковой строки отображает список уникальных элементов, с 

возможностью отметить нужные значения. 



7. Сортировка 

Нажмите на Заголовок столбца для сортировки содержимого табличной 

формы по возрастанию (рис. 6). Нажмите на Заголовок повторно для 

сортировки по убыванию. 

Для сортировки по нескольким столбцам зажмите клавишу Shift, затем 

по очереди нажмите на Заголовки столбцов. 

 

Рисунок 6 



8. Навигация 

Отображение записей в табличных формах организовано постранично. 

Можно задать количество одновременно отображаемых записей. Справа 

указано общее число записей (рис.7). 

 

Рисунок 7 

Нажмите на Номер для перемещения по страницам. Справа указано 

общее количество страниц, которое меняется в зависимости от количества 

отображаемых записей (рис.8). 

 

Рисунок 8 

П р и м е ч а н и е . Если в таблице менее 10 строк, то элементы навигации 

по таблице скрываются. 



9. Контейнеры 

Контейнеры (рис.9) содержат формы, содержание которых дополняет 

открытую детальную форму.  

Нажмите на Заголовок контейнера, чтобы открыть его.  

Работа с контейнерами аналогична работе с другими формами. 

 

Рисунок 9 



10. Детальные формы 

Переход к детальной форме осуществляется нажатием на запись 

(строку) в табличной форме (рис.10). 

 

Рисунок 10 

 – кнопка  Setup…/Настройки… открывает настройки проекции 

детальной формы; 

 – кнопка  Copy to clipboard/Копировать в буфер обмена 

позволяет скопировать данные полей детальной формы; 

 – кнопка  Open form in a new window/Открыть форму в новом 

окне открывает детальную форму в новом окне на всю рабочую область; 



 – кнопка  Close form/Закрыть форму закрывает детальную 

форму. 

10.1. Копировать в буфер обмена 

1) Откройте детальную форму. 

2) Нажмите  Изменить (при наличии). 

3) Нажмите  Копировать в буфер обмена, чтобы скопировать 

данные полей детальной формы в буфер обмена.  

4) Откройте детальную форму, в которую необходимо вставить 

данные. 

5) Нажмите  PasteFormClipboard/Копироватьиз буфера 

обмена, чтобы вставить скопированные данные в другую 

детальную форму. 

П р и м е ч а н и е . Копировать данные из буфера обмена можно только в 

формы с одинаковой структурой столбцов. 



11. Редактирование данных 

1) Откройте табличную форму. 

2) Откройте запись (строку) (рис.11). 

3) В открывшейся детальной форме нажмите  Edit/Изменить 

(при наличии).  

4) Поменяйте значения полей. 

П р и м е ч а н и е . Ввод данных возможен не для всех полей. 

5) Нажмите Save/Сохранить. Нажмите Cancel/Отменить 

изменения, чтобы не сохранять введенные значения. 

 

Рисунок 11 

Разные типы полей отличаются способами ввода. Далее приведены 

некоторые из них. 

11.1. Многострочные тексты 

Формат отображения и взаимодействия с текстом для многострочных 

текстовых значений. 

Потяните за , чтобы растянуть поле или используйте полосу 

прокрутки. 



 

Рисунок 12 

 

11.2. Форматированные тексты 

Формат отображения и редактирования форматированного текста (рис. 

13). В форме для редактирования меняйте размер, начертание, положение и 

некоторые другие параметры отображения текста, добавляйте скриншоты. 

Описание кнопок в таблице 1. 

 

Рисунок 13 

Таблица 1 

Кнопка Имя Функция 

 

Форматирование Изменение стиля выделенного текста. 

 

Полужирный Превращение выделенного текста в полужирный. 

 

Курсив Выделение текста курсивом. 

 

Зачеркнутый 
Рисует линию поверх выделенного текста по 

центру. 

 

Надстрочный Создание надстрочного символа. 

 

Подстрочный Создание подстрочного символа. 

 

Ссылка 
Вставка ссылки на ресурс. 

 

URL - ссылка на ресурс; 



Кнопка Имя Функция 

Текст - отображаемый текст ссылки; 

Подсказка - отображается при наведении на текст 

ссылки; 

Target - указывает, где открыть связанный 

документ (соответствует атрибуту [target] тега 

*[a]* в HTML). 

 

Вставить 

изображение 

Вставка URL изображения. 

 

URL - ссылка на ресурс; 

Описание - отображается, если изображение не 

загрузилось. 

 

Изображение как 

код в base64 
Вставка изображения в текст. 

 

По левому краю Выравнивание содержимого по левому краю. 

 

По центру Выравнивание содержимого по центру. 

 

По правому краю Выравнивание содержимого по правому краю. 

 

По ширине 
Равномерное распределение текста между левым и 

правым полями. 

 

Обычный список Создание маркированного списка. 

 

Нумерованный 

список 
Создание нумерованного списка. 

 

Горизонтальная 

линия 
Используется в качестве тематического разрыва. 

 

Очистить 

форматирование 

Удаление всего форматирования из выделенного 

текста. 

 

Во весь экран Развернуть поле во весь экран. 

11.3. Целочисленные значения 

Для редактирования целых чисел доступен специальный элемент - 

переключатель. 

https://www.w3schools.com/tags/att_a_target.asp
https://www.w3schools.com/tags/att_a_target.asp


Нажимайте на кнопки   переключателя, чтобы изменять 

целочисленные значения, или используйте клавиатуру. 

 

Рисунок 14 

11.4. Дата 

Для редактирования дат предусмотрен календарь (рис.15). 

1) Нажмите на поле или , чтобы открыть календарь. 

2) Нажмите  , чтобы изменить месяц и год. 

3) Нажмите на число , чтобы выбрать день. 

4) Нажмите Сегодня, чтобы автоматически выбрать дату 

сегодняшнего дня. 

5) Нажмите Закрыть, чтобы закрыть элемент без сохранения. 

П р и м е ч а н и е . Дату можно указывать с клавиатуры непосредственно 

в поле. 

 

Рисунок 15 

11.5. Время 

Для редактирования времени предусмотрен циферблат (рис.16). 

1) Нажмите на поле или кнопку , чтобы открыть циферблат. 

2) Выберите количество часов (24-часовой формат времени). 

3) Выберите количество минут с шагом в 5 минут (или 

перетаскивайте кончик стрелки для меньшего шага) 



П р и м е ч а н и е . Время можно указывать с клавиатуры 

непосредственно в поле. 

 

Рисунок 16 

11.6. Раскрывающийся список 

Для ввода единственного значения из списка предусмотрен 

раскрывающий список. (рис.17).  

Нажмите на поле, чтобы раскрыть список, выберите значение. 

Примечания: 

1. Наличие кнопки Show data here/Показать рядом рядом с 

данным полем означает, что при отсутствии в раскрывающемся 

списке подходящих значений можно добавить их 

самостоятельно. Нажатие на кнопку открывает форму для 

заполнения. 

2. Наличие кнопки  Show data here/Показать рядом рядом с 

данным полем означает, что можно дополнительно открыть 

форму, связанную с выбранным элементом раскрывающегося 

списка. Нажатие на кнопку открывает дополнительную форму с 

данными. 



 

Рисунок 17 



12. Добавление данных 

1) Откройте табличную форму. 

2) Для добавления записи в табличную форму нажмите 

Add…/Добавить… (рис. 18). 

3) Заполните поля отобразившейся детальной формы. 

4) Нажмите Create/Создать (рис. 19). 

 

Рисунок 18 



 

Рисунок 19 



13. Удаление данных 

1) Откройте табличную форму. 

2) Откройте запись (строку) (рис. 20). 

3) Нажмите Edit/Изменить (при наличии). 

4) Нажмите Delete/Удалить. 

 

Рисунок 20 



14. Контекстные действия 

Над табличными формами системы можно проводить ряд операций. 

Данные операции приведены в разделе  More/Еще и доступны для всех 

таблиц. 

14.1. Итоги 

Функция   More/Еще  Summary/Итоги позволяет производить 

операции над данными в столбцах табличных форм (рис.21): 

[Σ] - сложение; 

[𝐱̅] - подсчет среднего арифметического; 

[min] - нахождение минимального значения; 

[max] - нахождение максимального значения; 

[N] - подсчет количества значений. 

П р и м е ч а н и е . Количество доступных операций может отличаться в 

зависимости от типа данных в колонках. 

 

Рисунок 21 

14.2. Экспорт в HTML 

Функция выгружает данные табличных форм программы в формат 

HTML. 

1) Откройте табличную форму. 

2) Нажмите  More/Еще  Export to HTML/Экспортировать в 

HTML. 

Данные формы в разметке HTML откроются в новой вкладке браузера 

(рис. 22). 



Файлы открываются приложениями, поддерживающими этот формат, 

по умолчанию – браузером. 

Чтобы скачать файл-html на ПЭВМ воспользуйтесь средствами 

браузера. 

П р и м е ч а н и е . Например, в Яндекс.Браузере вызовите контекстное 

меню в html-форме (вызывается правой кнопкой мыши) и выберите 

Сохранить страницу как…. Сохраните файл на ПЭВМ. 

 

Рисунок 22 

14.3. Экспорт в PDF 

Функция выгружает данные табличных форм программы в формат 

PDF. 

1) Откройте табличную форму. 

2) Нажмите  More/Еще  Export to PDF/Экспортировать в 

PDF. 

3) Выберите формат бумаги, ориентацию и размер шрифта. 

4) Нажмите OK, чтобы выгрузить данные с заданными 

параметрами, или Cancel/Отмена, чтобы прервать операцию. 

Файл с данными формы в формате PDF откроется в новой вкладке 

браузера (рис.23). 

Файлы открываются приложениями, поддерживающими этот формат, 

по умолчанию – браузером (рис.23). 

Чтобы скачать файл-pdf на ПЭВМ воспользуйтесь средствами 

браузера. 

П р и м е ч а н и е . Например, в Яндекс.Браузере вызовите контекстное 

меню в pdf-файле (вызывается правой кнопкой мыши) и выберите 

Сохранить страницу как…. Сохраните файл на ПЭВМ. 



 

Рисунок 23 

14.4. Экспорт в XLSX 

Функция выгружает данные табличных форм программы в формат 

XLSX. 

1) Откройте табличную форму. 

2) Нажмите  More/Еще  Export to Excel/Экспортировать в 

Excel. 

3) В открывшемся окне выберите место на ПЭВМ для скачивания. 

4) Нажмите Сохранить. 

Файлы открываются приложениями, поддерживающими этот формат, 

например, Microsoft Excel или OpenOffice.org Calc (рис. 24). 

 

Рисунок 24 

14.5. Обновление 

После ввода новых данных или для получения актуальных данных 

может возникнуть необходимость обновления данных табличной формы без 

сброса использованных параметров фильтрации или открытых записей. В 

этом случае можно обновить данные принудительно, без перезагрузки 

страницы браузера. Обновление данных табличной формы выполняется 

нажатием на  More/Еще  Refresh/Обновить. 



14.6. Конструктор таблицы 

Конструктор таблиц позволяет добавлять дополнительные столбцы в 

конец таблицы из имеющихся в системе и связанных с ней таблиц. 

1) Откройте табличную форму. 

2) Нажмите  More/Еще  Table designer/Конструктор таблицы.  

3) Нажмите Открыть связанную колонку (рис. 25). 

4) Выберите столбец из списка. 

В таблице последним столбцом отобразится указанный столбец с 

данными. 

Нажмите Удалить колонку, чтобы удалить столбец. 

П р и м е ч а н и е . По дополнительным столбцам можно выполнять 

фильтрацию и подводить итоги. 

 

Рисунок 25 

14.7. Импорт из буфера 

1) В табличном (текстовом) редакторе на ПЭВМ откройте файл с 

данными в виде таблицы. 

2) Выделите необходимые ячейки (без заголовков и колонтитулов) 

и скопируйте их в буфер средствами ОС или редактора (рис.26). 



П р и м е ч а н и е . Функция поддерживает форматы: doc, docx, xls, xlsx, 

ods. Импорт из файлов текстовых форматов doc, docx может выполняться 

только из таблиц. 

 

Рисунок 26 

3) В программе откройте табличную форму, в которую необходимо 

внести данные. 

4) Нажмите  More/Еще  Import from clipboard/Импорт из 

буфера…. 

 

Рисунок 27 

5) В открывшуюся форму вставьте данные из буфера средствами 

браузера или ОС (см. рис.27).  

6) Измените заголовки столбцов, если они не совпали с 

предложенными программой (рис. 28).  

П р и м е ч а н и е . Данные колонок не будут загружены в систему, если в 

заголовке указано: Не выбрано. 



 

Рисунок 28 

7) Измените значения в ячейках. 

8) Снимите отметки  со строк, которые не хотите загружать. 

9) Нажмите Save/Сохранить для загрузки данных, для отмены – 

Clear/Очистить. 

 

 



15. Таблицы 

15.1. Создание таблицы 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Entities] (или [Configu

ration] > [Schemas] > [Выбранная схема] > [Entities]). 

2) Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3) Заполните обязательные поля: “Schema name”, “Table 

name”, “Create primary key”. Описание всех полей 

в Entities/Сущности. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

15.2. Удаление таблицы 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Entities] (или [Configu

ration] > [Schemas] > [Выбранная схема] > [Entities]). 

2) Нажмите на запись (строку) в таблице для перехода к детальной 

форме. 

3) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

4) Нажмите кнопку  [Delete] для удаления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

удаления. 

П р и м е ч а н и е . Нельзя удалить таблицу, пока на нее ссылаются 

объекты (внешние ключи, представления и т.п.). 
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16. Колонки 

16.1. Добавление колонки 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Properties] (или [Confi

guration] > [Entities] > [Выбранная таблица] > [Properties]). 

2) Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3) Заполните обязательные поля: “Entity”, “Column name”, “Data 

type in database”. Описание всех полей в Properties/Колонки. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

16.2. Удаление колонки 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Properties] (или [Confi

guration] > [Entities] > [Выбранная таблица] > [Properties]). 

2) Нажмите на запись (строку) в таблице для перехода к детальной 

форме. 

3) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

4) Нажмите кнопку  [Delete] для удаления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

удаления. 

П р и м е ч а н и е . Нельзя удалить колонку, пока на нее ссылаются 

объекты (внешние ключи, представления и т.п.). 
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17. Представления 

17.1. Создание представления 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Entities] (или [Configu

ration] > [Schemas] > [Выбранная схема] > [Entities]). 

2) Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3) Заполните обязательные поля: “Schema name”, “Table 

name”, “View definition”. Описание всех полей 

в Entities/Сущности. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

17.2. Удаление представления 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Entities] (или [Configu

ration] > [Schemas] > [Выбранная схема] > [Entities]). 

2) Нажмите на запись (строку) в таблице для перехода к детальной 

форме. 

3) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

4) Нажмите кнопку  [Delete] для удаления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

удаления. 

П р и м е ч а н и е . Нельзя удалить представление, пока на него 

ссылаются объекты (представления и т.п.). 

17.3. Установка виртуального ключа 

В SQL первичный ключ может иметь только таблица. В “Абрис” 

виртуальный первичный ключ можно создать для представления. 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Entities] > [Выбранное 

представление] > [Properties] (или [Configuration] > [Schemas] > [

Выбранная схема] > [Entities] > [Выбранное 

представление] > [Properties]). 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 
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3) Установите флаг в поле “Is primary key”. Описание поля 

в Properties/Колонки. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

П р и м е ч а н и е . Первичный ключ можно установить только для уже 

созданного представления. 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/Properties/


18. Отношения 

18.1. Установка внешнего ключа 

При установке внешних ключей создаётся связь между объектами. 

Появляются зависимые объекты (дочерние) и имеющие зависимость 

(базовые). Установка внешних ключей представляет собой процесс создания 

ссылки от дочернего объекта к базовому. 

В SQL внешний ключ представляет собой ссылку на первичный ключ 

базового объекта, а первичный ключ может иметь только таблица. В “Абрис” 

виртуальный внешний ключ может ссылаться на представление, если у него 

есть виртуальный первичный ключ. 

Возможны следующие виды связей: 

 таблица ссылается на таблицу; 

 таблица ссылается на представление; 

 представление ссылается на таблицу; 

 представление ссылается на представление. 

Виртуальные ключи не отображаются в базе данных. 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Entities] > [Выбранна

я 

сущность] > [Properties](или [Configuration] > [Schemas] > [Выбра

нная схема] > [Entities] > [Выбранная сущность] > [Properties]). 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Установите флаг в поле “Is foreign key” и заполните обязательное 

поле: “Reference entity”. Описание всех полей 

в Properties/Колонки. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 
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19. Создание зависимости 

Зависимость (дочерний объект) - сущность, имеющая внешний ключ, 

ссылающийся на базовую сущность. Перечень зависимостей базовой 

сущности позволяет выделить все объекты, ссылающиеся на базовую 

сущность. 

П р и м е ч а н и е . Нельзя создать зависимость, если у базовой сущности 

отсутствует первичный ключ. 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Relations]. 

2) Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3) Заполните обязательные поля: “Parent entity”, “Child 

entity”, “Child entity key”, “Virtual relation”. Описание всех полей 

в Relations/Ограничения. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

П р и м е ч а н и е . При создании зависимости внешний ключ создается 

автоматически. 
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20. Настройка зависимости 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Projection 

relations] (или [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > [Project

ion relations]). 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Измените значения полей: “Order”, “Title”, “Child 

projection”, “Visibility”, “Read-only mode”, “Opened”, “View 

template”, “Hint”, “Additional parameters”. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку   



21. Проекции 

21.1. Создание проекции 

1) Перейдите

 [Menu] > [Configuration] > [Projections] (или [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > поле [

Entity] > кнопка  > контейнер  [Projections]). 

2) Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3) Заполните обязательные поля: “Projection 

name”, “Entity”, “Projection for transition”, “Edit mode”. 

Описание всех полей в Projections/Проекции. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

21.2. Создание виртуального поля 

Расчетные поля используются для выполнения математических 

операций над выбранными данными. Из статичных полей рассчитывается 

возраст, затраченное время, расстояние. Создается представление с 

необходимыми для расчета полями и добавляется столбец с результатом. 

Виртуальное поле не создает полное представление, а только два столбца: 

первичный ключ и поле с результатом. Затем поле присоединяется к 

сущности. Дополнительный плюс: безболезненное удаление и добавление 

столбцов. Представление же придется создавать заново. 

Предварительно создайте сущность с рассчитанным значением, 

первичный ключ которой будет идентичен первичному ключу сущности, для 

которой создается виртуальное поле. 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Projection 

properties] (или [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > [Project

ion properties]. 

2) Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3) Заполните обязательные поля: “Projection name”, “Column 

name”, “Is virtual” (в значении “true”), “Virtual property 
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source”, “Original column name”. Описание всех полей 

в Projection properties/Свойства. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

21.3. Настройка параметров отображения поля 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Projection 

properties] > [Выбранная сущность](или [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > контей

нер  [Projection properties]). 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Измените значения полей: “Order”, “Projection name”, “Column 

name”, “Title”, “Type on display”*, “Visibility”, “Read-only 

mode”, “Is nullable”, “Is foreign key”, “Reference 

projection”, “Reference key”, “Is virtual”, “Virtual property 

source”, “Original column name”, “Show in 

references”, “Concatenation”, “Default 

value”, “Hint”, “Pattern”, “Additional parameters”. Описание всех 

полей в Projection properties/Свойства. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

21.4. Настройка параметров раскрывающегося поля 

Опция задает информацию, которая отображается в раскрывающемся 

списке. 

1) Перейдите одним из способов: 

Способ 1: 

[Выбранная сущность] > [Выбранная запись]  > [Выбранное 

раскрывающееся 

поле] > кнопка  > кнопка  [Setup…] > контейнер [Projection 
properties] > [Выбранное поле]). 
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Рисунок 29 
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Способ 2: 

 [Menu] > [Configuration] > [Projection properties]  > [Выбранное 

поле]). 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Измените значение поля “Show in references”. Описание поля 

в Projection properties/Свойства. 
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Рисунок 31 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

 

Рисунок 32 

П р и м е ч а н и е . Поля с установленным флагом “Show in 

references” будут отображаться в раскрывающемся поле. 

21.5. Изменение типа поля 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Projection 

properties] > [Выбранная запись] (или [Выбранная 



сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > контей

нер  [Projection properties] > [Выбранная запись]). 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Измените значение поля “Type on display”. Описание значений 

в Значения поля “Type on display”. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

21.6. Настройка автоматического отображения поля 

Автоматическое отображение и скрытие полей по условию. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "property_visible": { 

    "a": { 

      "field": "b", 

      "op": "EQ", 

      "value": "c" 

    }, 

   ... 

  } 

} 

Вместо a, b и c введите: 

 вместо “a” - название поля (не заголовок), которое необходимо 

отобразить при появлении соответствующего значения в поле “b”; 

 вместо “b” - название поля, которое будет служить индикатором для 

поля a; 
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 вместо “c” - значение, при появлении которого в поле “b”, поле “a” 

будет отображаться. 

4) Для одного поля можно задать несколько условий: 

    { 

      "property_visible": { 

              "a": [{  

              "field": "b1",  

              "op": "EQ",  

              "value": "c1"  

              }, 

              {  

              "field": "b2",  

              "op": "EQ",  

              "value": "c2"  

              } 

            ], 

         ... 

       } 

    } 

Условия объединяются операцией “И”. 

П р и м е ч а н и е . Если полей, которые необходимо скрыть/отобразить 

несколько, то строки перечисляются через запятую внутри элемента 

“property_visible”. 

5) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

21.7. Настройка автоматического отображения пустого поля 

Незаполненные поля отображаются только при редактировании. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 



2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

    "hideEmptyFields": "a" 

} 

Вместо “а” укажите значение “true” или “false”, чтобы включить или 

выключить функцию соответственно. 

П р и м е ч а н и е . По умолчанию функция имеет значение “false”. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из  



22. Табличные формы 

22.1. Сортировка по умолчанию 

Сортировка колонок по умолчанию. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

    { 

      "order": [ 

        { 

          "field": "a", 

          "desc": "b" 

        }, 

     ... 

     ]  

   } 

Поле “field” содержит название поля, по которому осуществляется 

сортировка. 

Поле “desc” содержит значение “false” в случае сортировки от 

меньшего к большему, и “true” в обратном случае. 

4) Вместо a и b ввести значения. 

П р и м е ч а н и е . Если условий для сортировки несколько, то строки 

перечисляются через запятую внутри элемента “order”. 

5) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

22.2. Фильтрация по умолчанию 

Отображение строк таблицы по условию. 



1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

    { 

        "hardFilter": [ 

            { 

                "levelup": false, 

                "operand": { 

                    "field": "a", 

                    "path": [ "a" ], 

                    "op": "b",  

                    "value": [ "c", ... ] 

                } 

            }, 

          ... 

        ] 

    } 

Поле “levelup” всегда содержит значение “false”. Значение “true” 

используется для более сложных запросов,содержащих дополнительные 

условия для полей, и, в основном, предназначено для внутреннего 

использования. 

Поле “field” содержит название поля, по которому осуществляется 

фильтрация. 

Поле “path” содержит значение в том случае, если при создании 

сущности использовались несколько таблиц. Для простых запросов это поле 

содержит значение, аналогичное значению в поле “field”. 

Поле “op” содержит операцию, которую необходимо выполнить. 

Значениями в данном поле могут быть: 

 “EQ” - равно; 



 “NEQ” - не равно; 

 “G” - больше; 

 “F” - вызов функции с именем, соответствующем значению в поле 

“field”; 

 “FC” - специальный параметр для внутреннего применения. В данном 

руководстве не используется; 

 “EQF” - сравнивает значение из поля “field” со значением из поля 

“value”; 

 “FEQ” - специальный параметр для внутреннего применения. В данном 

руководстве не используется; 

 “L” - меньше; 

 “GEQ” - больше или равно; 

 “LEQ” - меньше или равно; 

 “C” - вхождение подстроки; 

 “ISN” - равно 0; 

 “ISNN” - не равно 0. 

 “DUR” - задается для времени и дат. Проверяется, попадает ли дата или 

время за последний период. Период указывается в формате Durations. 

Поле “value” содержит значение, при котором будет выполняться 

условие (операция). 

4) Вместо a, b и c введите: 

 вместо “a” - название поля (не заголовок), по которому необходимо 

осуществить фильтрацию; 

 вместо “b” - операцию, при выполнении условия которой будет 

осуществляться фильтрация; 

 вместо “c” - значение, которое будет использоваться операцией в 

качестве границы. 

Примечания: 

1. Если условий для фильтрации несколько, то строки 

перечисляются через запятую внутри элемента “hardFilter”. 

2. Если значений, которые будут использоваться операцией для 

фильтрации несколько, то строки перечисляются через запятую 

внутри элемента “value”. 

5) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

22.3. Создание отчетной формы 

https://en.wikipedia.org/wiki/ISO_8601#Durations


Элемент “Отчетная форма” позволяет при фильтрации использовать 

частые значения. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

   { 

    "report_properties": [ 

        { 

          "preset": [ 

            "a", 

            ... 

          ], 

          "field": "b" 

        }, 

      ... 

   ] 

 } 

4) Вместо a и b введите: 

 вместо “a” - часто встречающееся значение для поиска (или несколько 

при необходимости); 

 вместо “b” - поле, по которому будет осуществляться поиск; 

П р и м е ч а н и е . Если полей несколько, то перечислите их через 

запятую внутри элемента “report_properties”, например: 

"report_properties": [ 

    { 

      "preset": [ 

        "English", 

        "Russian" 

      ], 



      "field": "language" 

    }, 

    { 

      "preset": [ 

        "Action", 

        "Drama" 

      ], 

      "field": "category_name" 

    } 

  ] 

Если поле, по которому осуществляется поиск - внешний ключ: часто 

встречающиеся значения укажите вместе с ключом, например: 

     "report_properties": [ 

         { 

          "preset": [ 

            { 

              "key": 1, 

              "value": "English" 

            }, 

            { 

               "key": 2, 

               "value": "Russian" 

             }, 

             { 

               "key": 3, 

               "value": "German" 

             } 

            ], 

           "field": "language" 



         }, 

         { 

           "preset": [ 

             "Action", 

             "Drama" 

           ], 

           "field": "category_name" 

         }, 

       ... 

  ] 

5) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

Элемент для фильтрации добавляется в соответствии с типом данных 

поля. 

22.4. Количество видимых строк элемента «Статья» 

Элемент “Статья” отображает табличные формы в виде статей. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

      { 

       "articlePageSize": "a" 

      } 

Вместо “а” укажите количество отображаемых статей. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 



22.5. Интервал обновления данных сущности 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

      { 

       "reload_interval": "ms" 

      } 

Вместо “ms” укажите число-интервал (в миллисекундах), с которым 

будет происходить обновление страницы. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 



23. Детальные формы 

23.1. Установка шаблона отображения 

Для отображения детальной формы имеется несколько шаблонов, 

различающихся набором свойств, кнопок и общим принципом работы. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

       { 

         "detailView": "a" 

       } 

Вместо “а” введите значение шаблона отображения. Значениями в 

данном поле могут быть: 

 “detail” (используется по умолчанию); 

 “element”; 

 “dmsdetail”. 

Описание шаблонов в Значения поля “View template/Шаблон 

отображения”. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

23.2. Настройка поля для хранения файлов 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

       { 

         "store_mode": "a" 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/View-template/
https://abrisplatform.ru/docs/Reference/View-template/


       } 

Вместо “а” введите значение параметра хранения. Значениями в 

данном поле могут быть: 

 “byte_array” - для поля в БД типа “bytea”. Данный тип используется 

БД и может хранить только один файл (изображение) без названия. 

При загрузке нового файла старый заменяется. 

 “single_file” - для поля типа “meta.file”. Данный тип дублирует 

стандартный тип в БД и хранит только один объект, но может хранить 

наименования файлов и изображений с предпросмотром объектов в 

виде мини-изображений. 

 “default” - для поля типа “meta.file[]”. Данный тип может хранить 

неограниченное количество объектов с предпросмотром и названиями. 

Используется программой по умолчанию. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 



24. Деревья 

24.1. Создание дерева 

Дерево - способ отображения данных. Оно формируется из 

сущностей. 
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1) Создайте сущность из трех полей (см. п. Создание 

таблицы, Создание представления, Создание проекции): 

 поле 1 - первичный ключ; 

 поле 2 - наименования элементов дерева; 

 поле 3 - ключ предка элемента. 

2) На поле 3 установите внешний ключ от поля 1 (см. п. Установка 

внешнего ключа. 

3) Заполните данные сущности. 

4) Добавьте пункт меню для сущности. (см. п. Добавление пункта 

меню). В поле “Style” укажите значение “treedetailed”. 

24.2. Создание дерева с классификаторами 

В дереве с классификаторами, помимо вложенности, создаются 

критерии и классы. 

Критерий - признак для оценки чего-либо. Критерий позволяет 

выделить классы и классифицировать предметы по ним. Критерий 

классификации “цвет” можно разделить на классы: красный, синий, желтый. 

1) Создайте две сущности (см. п. Создание таблицы, Создание 

представления, Создание проекции). 

Сущность 1: 

https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Tables/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d1%82%d0%b0%d0%b1%d0%bb%d0%b8%d1%86%d1%8b
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Tables/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d1%82%d0%b0%d0%b1%d0%bb%d0%b8%d1%86%d1%8b
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Views/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%bf%d1%80%d0%b5%d0%b4%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%b2%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%b8%d1%8f
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Managing-the-interface/Projections/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%bf%d1%80%d0%be%d0%b5%d0%ba%d1%86%d0%b8%d0%b8
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Managing-the-interface/Menu/#%d0%b4%d0%be%d0%b1%d0%b0%d0%b2%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%ba%d0%be%d1%80%d0%bd%d0%b5%d0%b2%d0%be%d0%b3%d0%be-%d0%bf%d1%83%d0%bd%d0%ba%d1%82%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Managing-the-interface/Menu/#%d0%b4%d0%be%d0%b1%d0%b0%d0%b2%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%ba%d0%be%d1%80%d0%bd%d0%b5%d0%b2%d0%be%d0%b3%d0%be-%d0%bf%d1%83%d0%bd%d0%ba%d1%82%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Tables/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d1%82%d0%b0%d0%b1%d0%bb%d0%b8%d1%86%d1%8b
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Views/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%bf%d1%80%d0%b5%d0%b4%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%b2%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%b8%d1%8f
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Views/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%bf%d1%80%d0%b5%d0%b4%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%b2%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%b8%d1%8f
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Managing-the-interface/Projections/#%d1%81%d0%be%d0%b7%d0%b4%d0%b0%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%bf%d1%80%d0%be%d0%b5%d0%ba%d1%86%d0%b8%d0%b8


 поле 1 - первичный ключ; 

 поле 2 - наименования элементов дерева; 

 поле 3 - ключ предка элемента; 

 поле 4 - внешний ключ сущности 2 (добавляется после 

создания сущности 2). 

Сущность 2: 

 поле 5 - первичный ключ; 

 поле 6 - наименования критериев; 

 поле 7 - внешний ключ сущности 1. 

2) На поле 3 установите внешний ключ от поля 1 (см. п. Установка 

внешнего ключа). 

3) На поле 4 установите внешний ключ от поля 5 (см. п. Установка 

внешнего ключа). 

4) На поле 7 установите внешний ключ от поля 1 (см. п. Установка 

внешнего ключа). 

24.3. Настройка дерева 

Если внешних ключей несколько или они указаны не явно: укажите 

родительский, левый и правый ключи. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "parent_property": "a", 

  "left_key_property": "b", 

  "right_key_property": "c" 

} 

Параметры можно указывать выборочно. 

Вместо a, b и c введите: 

 вместо “a” - поле, содержащее родительские ключи; 

 вместо “b” - поле, содержащее левый ключ; 

 вместо “c” - поле, содержащее правый ключ. 

https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0
https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Relationships/#%d1%83%d1%81%d1%82%d0%b0%d0%bd%d0%be%d0%b2%d0%ba%d0%b0-%d0%b2%d0%bd%d0%b5%d1%88%d0%bd%d0%b5%d0%b3%d0%be-%d0%ba%d0%bb%d1%8e%d1%87%d0%b0


Подробнее о вложенных множествах в Вложенное множество 

(модель). 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%BB%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE_%28%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C%29
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%BB%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BC%D0%BD%D0%BE%D0%B6%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE_%28%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C%29


25. Меню 

25.1. Добавление корневого пункта 
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Способ 1: 

1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Menu items]. 

2) Нажмите кнопку  [Add element] под деревом данных для 

создания корневого пункта. 

3) Заполните обязательные поля: “Name”, “Title”. Описание всех 

полей в Menu items/Пункты меню. 

Отображаются только те пути, которые заканчиваются пунктами с 

установленным значением в поле “Projection”. Например: 

 если создать корневой пункт и не добавить в него “Projection”, то он 

не отобразится в меню. 

 если создать корневой и дочерний пункты и для дочернего 

указать “Projection”, то отобразятся оба пункта. 

4) Нажмите кнопку  [Create] для добавления элемента или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

Способ 2: 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) Нажмите кнопку [Push to menu] для создания корневого пункта. 

3) Создает корневой пункт с параметрами по умолчанию. 

25.2. Добавление дочернего пункта 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/Menu-items/
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1) Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Menu items]. 

2) Выделите пункт и нажмите кнопку  [Add child element] под 

деревом данных для создания дочернего элемента. 

3) Заполните обязательные поля: “Name”, “Title”. Описание всех 

полей в Menu items/Пункты меню. 

4) Отображаются только те пути, которые заканчиваются пунктами 

с установленным значением в поле “Projection”. Например: если 

создать несколько вложенных дочерних пункта и для последнего 

указать “Projection”, то отобразятся все пункты. 

5) Нажмите кнопку  [Create] для добавления элемента или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

25.3. Переход к сущности по ссылке 

Переход к сущности возможен не только при помощи пунктов меню, 

но и по ссылке в адресной строке. 

1) В адресной строке введите запрос по маске: 

https://example_site/#view_template/table_name. Например: 
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Вместо example_site, view_template и table_name введите: 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/Menu-items/


 “example_site” - доменное имя или IP-адрес сайта; 

 “view_template” - шаблон отображения сущности (см. п.Значения 

поля “View template/Шаблон отображения”); 

 “table_name” - наименование сущности в базе данных. 

В маске для отображения детальной формы записи используется 

шаблон “list”, а после наименования сущности указывается номер записи. 

Например:https://abris.site/pagila/#list/customer/2 . 

2) Нажмите кнопку [Enter] на клавиатуре. 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/View-template/
https://abrisplatform.ru/docs/Reference/View-template/


26. Кнопки 

26.1. Создание кнопки на детальной форме 

1) Создайте функцию для обработки кнопки: 

1. Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [User defined 

functions]. 

2. Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3. Заполните обязательные поля: “Schema name”, “Function 

name”, “Return value data type”, “Function parameters”, “Function 

code”. Описание всех полей в User definded 

functions/Пользовательские функции. 

В качестве входного параметра функции используйте объект того же 

типа, что и таблица. 

Например: 

CREATE OR REPLACE FUNCTION detail_button(address) 

  RETURNS text AS 

$BODY$ 

BEGIN 

  RETURN 'Нажата кнопка на детальной форме'; 

END 

$BODY$ 

  LANGUAGE plpgsql VOLATILE SECURITY DEFINER 

  COST 100; 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/User-definded-functions/
https://abrisplatform.ru/docs/Reference/User-definded-functions/
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4. Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

2) Создайте кнопку: 

1. Перейдите 

[Menu] > [Configuration] > [Buttons] (или [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > контей

нер  [Buttons]). 

2. Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3. Заполните обязательные поля: “Identifier”, “Projection 

name”, “Schema name”, “Function”, “Use in list” в значении “false”. 

Описание всех полей в Buttons/Кнопки. 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/Buttons/
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4. Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

26.2. Создание кнопки в табличной форме 

1) Создайте функцию для обработки кнопки: 

1. Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [User defined 

functions]. 

2. Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3. Заполните обязательные поля: “Schema name”, “Function 

name”, “Return value data type”, “Function parameters”, “Function 

code”. Описание всех полей в User definded 

functions/Пользовательские функции. 

В качестве входного параметра функции используйте массив того же 

типа, что и первичный ключ. 

Например: 

CREATE OR REPLACE FUNCTION table_button(text[]) 

  RETURNS text AS 

$BODY$ 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/User-definded-functions/
https://abrisplatform.ru/docs/Reference/User-definded-functions/


BEGIN 

  RETURN 'Нажата кнопка в табличной форме'; 

END 

$BODY$ 

  LANGUAGE plpgsql VOLATILE SECURITY DEFINER 

  COST 100; 
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4. Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

 
2) Создайте кнопку: 



1. Перейдите  [Menu] > [Configuration] > [Buttons] (или [Выбр

анная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > конт

ейнер  [Buttons]). 

2. Нажмите кнопку  [Add…] в табличной форме. 

3. Заполните обязательные поля: “Identifier”, “Projection 

name”, “Schema name”, “Function”, “Use in list” в значении 

“true”. Описание всех полей в Buttons/Кнопки. 

 

Рисунок 40 

4. Нажмите кнопку  [Create] для добавления записи или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима добавления без 

сохранения данных. 

26.3. Отображение кнопки на детальной форме по условию 

Сокрытие и отображение кнопок: “Сохранить”, “Добавить”, 

“Удалить”. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

https://abrisplatform.ru/docs/Reference/Buttons/


2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "button_visible": { 

    "save": "условие", 

    "add": "условие", 

    "delete": "условие" 

  } 

} 

4) Вместо “условие” введите значение/выражение, при котором 

соответствующая кнопка должна отображаться на детальной 

форме. Задайте несколько условий для одной кнопки (при 

необходимости): 

{ 

  "button_visible": { 

    "delete": [ 

      { 

        "field": "b1", 

        "op": "EQ", 

        "value": "c1" 

      }, 

      { 

        "field": "b2", 

        "op": "EQ", 

        "value": "c2" 

      } 

    ], 

... 

  } 



} 

Условия объединяются операцией “И”. 

Поле “field” содержит название поля, значение которого используется 

при идентификации положения кнопки. 

Поле “op” содержит операцию, которую необходимо выполнить. 

Значениями в данном поле могут быть: 

 “EQ” - равно; 

 “NEQ” - не равно; 

 “ISN” - равно 0; 

 “ISNN” - не равно 0; 

 “ANY” - входит в массив значений поля “value”. При этом в поле 

“value” необходимо перечислить значения, при совпадении с одним из 

которых условие будет выполняться. Например: 

     ... 

     "op": "ANY", 

           "value": [  

             "\"char\"", 

             "character", 

             "character varying", 

             "bit", 

             "bit varying" 

           ] 

     ... 

Поле “value” содержит значение, при котором будет выполняться 

условие. 

5) Вместо a, b и c введите: 

 вместо “a” - название поля (не заголовок), по которому необходимо 

осуществить проверку; 

 вместо “b” - операцию, при выполнении условия которой будет 

осуществляться отображение кнопки; 

 вместо “c” - значение, которое будет использоваться операцией в 

качестве границы. 



П р и м е ч а н и е . Если кнопок, которые необходимо скрыть/отобразить 

несколько, то строки перечисляются через запятую внутри элемента 

“button_visible”. 

6) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

26.4. Отображение кнопки на детальной и табличной форме без 

условия 

Сокрытие и отображение кнопок: “Сохранить”, “Добавить”, 

“Удалить” на табличной и детальной форме одновременно. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "viewActions": { 

    "allowAdd": false, 

    "allowDelete": false, 

    "allowSave": true 

  } 

} 

Значение “true” - отобразить кнопку. 

Значение “false” - скрыть кнопку. 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

26.5. Активность кнопки 

Кнопки “Сохранить”, “Добавить”, “Удалить” могут быть активными 

или неактивными при выполнении определенных условий. 



1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "button_enabled": { 

    "save": "условие", 

    "add": "условие", 

    "delete": "условие" 

  } 

} 

4) Вместо “условие” введите значение/выражение, при котором 

соответствующая кнопка будет активна. Задайте несколько 

условий для одной кнопки (при необходимости): 

{ 

  "button_enabled": { 

    "delete": [ 

      { 

        "field": "b1", 

        "op": "EQ", 

        "value": "c1" 

      }, 

      { 

        "field": "b2", 

        "op": "EQ", 

        "value": "c2" 

      } 

    ], 

... 



  } 

} 

Условия объединяются операцией “И”. 

Поле “field” содержит название поля, значение которого используется 

при идентификации статуса кнопки. 

Поле “op” содержит операцию, которую необходимо выполнить. 

Значениями в данном поле могут быть: 

 “EQ” - равно; 

 “NEQ” - не равно; 

 “G” - больше; 

 “F” - вызов функции с именем, соответствующем значению в поле 

“field”; 

 “FC” - специальный параметр для внутреннего применения. В данном 

руководстве не используется; 

 “EQF” - сравнивает значение из поля “field” со значением из поля 

“value”; 

 “FEQ” - специальный параметр для внутреннего применения. В данном 

руководстве не используется; 

 “L” - меньше; 

 “GEQ” - больше или равно; 

 “LEQ” - меньше или равно; 

 “C” - вхождение подстроки; 

 “ISN” - равно 0; 

 “ISNN” - не равно 0. 

 

Поле *"value"* содержит значение, при котором будет выполняться условие. 

5) Вместо a, b и c введите: 

 вместо “a” - название поля (не заголовок), по которому необходимо 

осуществить проверку; 

 вместо “b” - операцию, при выполнении условия которой кнопка будет 

активна; 

 вместо “c” - значение, которое будет использоваться операцией в 

качестве границы. 

П р и м е ч а н и е . Если кнопок, для которых необходимо задать 

условия, несколько, то строки перечисляются через запятую внутри элемента 

“button_enabled”. 



6) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

26.6. Отображение кнопок-ссылок 

Раскрывающийся список дополняется кнопками-ссылками: 

 кнопка  открывает форму для добавления значений в 

раскрывающийся список. 

 кнопка  открывает дополнительную форму, связанную с 

выбранным элементом раскрывающегося списка. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "hideRefToDetail": "a" 

} 

4) Вместо “а” укажите “true” или “false”, чтобы разрешить или 

запретить отображение элемента соответственно. 

По умолчанию функция имеет значение “false”. 

5) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

26.7. Добавление группы радиокнопок 
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Группа радиокнопок используется для выбора одного варианта из 

группы взаимоисключающих опций. 



3) Добавьте в сущность новую колонку (см. п.Добавление колонки). 

В поле “Type on display” выберите значение “radiobutton”. 

4) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…] > конте

йнер  [Projection properties]. 

1) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

2) Укажите параметры: 

Способ 1: 

1. Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "source-items": [ 

    "a1", 

    "a2", 

   ... 

  ], 

  "use-enumeration": "true" 

} 

Поле “source-items” содержит набор заголовков кнопок. 

2. Вместо a1, a2 введите заголовки кнопок. 

3. Укажите “use-enumeration” (при необходимости). Поле “use-

enumeration” в значении “true” сохраняет в базу данных индекс 

выбранного элемента: 1, 2, 3 и т.д. 

По умолчанию “use-enumeration” имеет значение “false”. 

Способ 2: 

1. Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "source-dictionary": [ 

    { 

      "key": "b1", 

https://abrisplatform.ru/docs/dev/Database-management/Columns/#%d0%b4%d0%be%d0%b1%d0%b0%d0%b2%d0%bb%d0%b5%d0%bd%d0%b8%d0%b5-%d0%ba%d0%be%d0%bb%d0%be%d0%bd%d0%ba%d0%b8


      "value": "c1" 

    }, 

    { 

      "key": "b2", 

      "value": "c2" 

    }, 

   ... 

  ] 

} 

Поле “source-dictionary” содержит набор ключей и заголовков 

кнопок. 

2. Вместо b1, b2 и c1 c2 введите: 

 вместо “b1”, “b2” - значения, которые будут вноситься в 

базу данных; 

 вместо “c1”, “c2” - заголовки кнопок. 

3) Укажите “null-option” (при необходимости): 

{ 

   ... 

   "null-option": "не указано" 

   ... 

} 

Поле “null-option” содержит заголовок кнопки. Нажатие на кнопку 

будет присваивать группе радиокнопок значение “null”. 

4) Укажите “columnOptions” (при необходимости): 

{ 

   ... 

   "columnOptions": "1" 

   ... 

} 



Поле “columnOptions” содержит количество столбцов при 

отображении группы радиокнопок. Поддерживаются значения: 0 - в строку, 

1, 2, 3. 

5) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

26.8. Расположение кнопок «Контекстных действий» 
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По умолчанию контекстные действия располагаются на панели 

“More”. Данная функция позволяет установить для контекстных действий 

месторасположение в основном окне. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "actionsFilter": { 

    "a": "main" 



  } 

} 

Вместо а укажите для какого контекстного действия изменить 

местоположение на основное окно: 

Контекстное действие Описание 

showTableFilter  [Filter] 

showTableSummary  [Summary] 

exportToHtml  [Export to HTML] 

exportToPdf  [Export to PDF] 

exportToExcel  [Export to Excel] 

report [Report…] 

reload  [Refresh] 

showConstructor  [Table designer] 

openPivot [Analyze…] 

importFromClipboard  [Import from clipboard] 

editVersions [Export request to console] 

settings  [Setup] 

4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 



27. Инструменты 

27.1. Видимость элемента «Отметка» 
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Элемент “Отметка” позволяет выделять записи таблицы, чтобы 

выполнять одинаковые действия над группой. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "multiSelect": "a" 

} 

Вместо “а” укажите значение “true” или “false”, чтобы разрешить или 

запретить отображение элемента соответственно. 



4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

27.2. Видимость элемента «Анализ» 
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Элемент “Анализ” позволяет проводить статистические расчёты для 

полей таблицы. 

1) Перейдите [Выбранная 

сущность] > кнопка  [More] > кнопка  [Setup…]. 

2) В детальной форме нажмите кнопку  [Edit] для перехода в 

режим редактирования. 

3) Введите в поле “Additional parameters”: 

{ 

  "pivotEnable": "a" 

} 

Вместо “а” укажите значение “true” или “false”, чтобы разрешить или 

запретить отображение элемента соответственно. 



4) Нажмите кнопку  [Save] для сохранения изменений или 

кнопку  [Cancel] для выхода из режима редактирования без 

сохранения. 

По умолчанию кнопка отображается в панели кнопки  [More]. 

 


